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# Monste « 4 Morate = Beartetet - ()
M Wir freuen uns sehr. acht herausragende #Frauen aus der europlischen

Gamesbranche zum “Parcours: Women making Games® einzuladen! Im Rabhmen % 'Women making FGames - Wir sind sehr siolz sieben herausragende EFrauen
dieses einzigartigen Programms werden sie die Moghchiosit haben. ihr a5 der europaischen Gamesbranche im Rahmen des Parcours

internationales #MNetowerk aufrubawen und am #Workshop “Play, promate. me bei gder GamesiCon Tu mmm Ak sofort stellen wir guch
pubdish® des Erach Pommer Institut gGmbH teilnmehmen. Gemeinsam besuchen sie _IEGEWIPH"E der Teldnehmennnen urd deren Shadic vor,

die gamescom und eine der Teilnehmerinnen ward fir den #Pitch bei der GAME
HIGHT ausgewahit. .
£ Heute fangen wir mit Marianne Tietge arc Jch bin Produzentin bei Fuzzy

3 Diese Iratiative des Institut francais und Hiowsse, das ich 2016 pusammen mat Creative Direcicr Malken MNysom gegnindet
der *CreativefuropeDesksBerlinBrandenburg #CreativefuropeleskNRY und habs, Wir erfwackeln airgigartige IPs (inellechzal property) und haben 3 Kinger-
#reativeburopeDeskWallonieBrissed in Zusammenarbeit mit dem Erich Pommer Mppes verdfientiicht, In unseren Spielen e wir Wt auf Kreateatal ein rubiges
Irestitut gGmbH Business France und der Stiftung Digitale Spieleloultur ist ein BFIEO

bedeutender Schitt zur Farderung weiblicher #Talente in der Gamesbranche. Wir N i Dﬂmwﬂl [lﬂli}aﬂ? .:.WLE E'W:E:'Smlm Wmm
sind s1odz daraud. ein Teil dieser wegweisenden Veranstatung zu sein und das Sl beingen Takdilaat und Unnvollkomm in che digy Well. Linser nevestes
Engagement fir #Dhversitit und #innovation nu unterstitnen. Speed in Entwicilung SUStamions wird Jung und A Snsprechen, die QErme in eire

magische und eirzigartige Welt eintauchen.”

Carole Lunt Elizabeth Maler Abiding Bridge Marion Denmat Charlotte Buchet /
Eemard - Delicourt Wako Factory Caroline LAMARGUE Deus Marmaots Mateja

Institut framgais Dewrtschliand OFAJSDFENW OFAJDFNY Région Hauts-de-France
Riveros Silva Eloise GUR Marianne Tietge

Scienoe Allermagne Business Frande iliihmg Digitade Spsedelouinur Drich Pommern
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I Jursz and July, we held our pew English-language workshop "Play Promote
Pubdish - Marketing Strategies for the Games industry” fior the first time, Game
developens from Germany, France, Denmark and The Czech Republic were
intreduced to trends and strategies in marketing PR and self-publishing by Fu:ﬂ
expeienced experts ke Irene Preuss (Indie Game Developer &t Marketing

Specialist) and Ata Sergey Mowak (Torpor Games), After nine instractive days it msE
wats time for "Game ower”, but we are already kocking forward to the next editiond

Marry thaniks to cur partner Institut frangais Deutschland! We enjoyed being part Women making Garmes

of your parcours “Women malking Games”, The workshop was funded by i batbanclig.dy » Lisedauen I him
Medienboard Berlin- Brandenbarg.

Thank you very much to all participants for a successhl workshopl

hetpsc/finkd in/edQl4KMm 1. Post Linkedin Creative Europe Desk
#games Sgamingindustry Sgaming Smbbgefordent fdeveloper Spublishing https://www.linkedin.com/posts/creative-europe-desks-
Obsersetzung anzeigen deutschland_frauen-netzwerk-workshop-activity-

7076468684340240385-kJ4B?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

2. Post Linkedin Creative Europe Desk
https://www.linkedin.com/posts/creative-europe-desks-
deutschland_women-making-games-activity-
7084821006845894658-I_WM?
utm_source=share&utm_medium=member_deskto

3. Post Linkedin Erich Pommer Institut
https://www.linkedin.com/posts/erich-pommer-institut-

_-':i:_; ; ggmbh_play-promote-publish-epi-activity-7084142172177854465-

Play, Promote, Publizh - EF1 rCjl?utm_source=share&utm_medium=member_desktop

SRLEpLMEdi) « Letediuer 1 Min,
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[WOMEN MAKING GAMES] %

Women Making Games wird mit unserem Bureau du Cinéma et des Médias / Blro

fur Film und Medien bei der #Gamescom 2023 dabei sein! Heute stellen wir Ihnen

zwei weitere Teilnehmennnen [ des Parcours vor

# Eloise GUR ist 24 Jahre alt und darf sich nun, seit der Verdffentlichung ihres
eigenen Spiels in dieser Woche offiziell unabhingige Videospislentwicklenin
nennen! Nach finf Jahren des Studiums der Videospiele, das sie zu threr grofien
Freude mit einem Abschluss als Game Designer am IIM Digital School und als
Marrative Designer am Ecole des arts numériques, de I'animation et du design
(NAD-UQAC) beendete, war sie an der Arbeit an mehreren Spielen beteiligt,
darunter Tales up und aktuell Sclash!

Sclash ist ein Kampfspiel mit schlichtem Design fr alle Altersgruppen. €5 entstand
dber 4 Jahre in Zusammenarbert mit Bastien BERNAND und Victor Callot Victor
Callot, die bei der Vorstellung des Spiels auf der Evolution Championship Series
dabei sind.

Elise hoffft, auch in Zukunft an vielen wunderbaren und abwechslungsreichen
Projekten arbeiten zu konnen und dabei ihre Erfahrung als System- und
Erzahlerdesignenn einzubringen!

4 Marion Denmat

Wako Factory

Maricn begersterte sich schon lange fir Videospiele und ist wahrend der Pre-
Launch-Tests von Samurai Riot, dem ersten Spiel des Studios, auf Wakeo Factory
aufmerksam geworden.

Nach ihrem Master in Computerentwickiung, den sie im Rahmen gines 2018
begonnenen Praktikums bei Wako Factory abgeschiassen hat, erhalt Marion 2020
einen unbefristeten Viertrag. Sie ist heute auBerdem Mitglied des Vorstands von
Atlangames und Delegierte flr Bildung.

I Entdecken Sie alle Talente des Parcours auf der #Gamescom 2023, Feiern Sie
mit uns die Kreativitit und den Erfolg von Frauen in der Videospielindustrie! g7
swomenhakingGames #DiversitylnGaming SwomenlnGaming #WomenlnTech

Erich Pommer Institut gGmbH - Medienboard Berlin- Brandenburg GmbH -
Creative Europe Desks Deutschland - Business France - Stiftung Digitale
Spielekultur ! gamescom 2023 - Institut frangais - OFAJ_DFIW - Région Hauts-
de-France - Science Allemagne - medianet berlinbrandenburg e\. -

Creative. NEW

Gamescom 2023: Women Making Games, ein weiblicher
Parcours in der Videospielindustrie
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1. Post Linkedin de I'Institut frangais d’Allemagne

https://www.linkedin.com/posts/institut-fran%C3%A7ais-
deutschland_gamescom-gamescom-womenmakinggames-
activity-7097102112249040896-fQBk/?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop
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2. Article de I'Institut francais d’Allemagne
https://www.institutfrancais.de/fr/allemagne/culture/societe-
numerique/women-making-games/gamescom-2023-women-
making-games-un-parcours#/



OFAJ DFIW + Folgen *++*

e e @
Auf der 2gamescom20Z3 untersidizen wir deeses Jahe gleich mehrere Initistiven

o dan deutsch-franadseichen Prees. B Videoipisle
W Workshops mit Studierenden
W das schone Programm SWomenMakingGarmes

Daniog an alle Partndr oC SpielFabrique Institut francais dAllemagne

Egaming #peuviden Sadeospiel Strancoallemand

Jérémy Rossignol - 1.+
' o - " i i & ARy -+ Falgen
& RAONATE » B .T.-'.-lg

M A la gamescom 2023 3 Cologre o0 NORAJ_DFIW scoompagne plusseurs
initiatroes pour be parcours professionned des jeunes.

T2 reemus be P PRDE du JEU Ve au talenbueun shucd Linexpected [ Lauriane
Aveline §Sarah van Crombrugge) kors de la FEwropean game night

En coopération rwec SpielFabrique ce Tut dgalement Foccasion dinwber un
groupe d'dtuciantes ef efudiants 3 rencontrer des acteurs clés du secteur,
Mous sommes auss tnés heurew: de soutenir le programme
FomenhakingGames porte par I'institut frangais d° Allemagne 1 ses

P riamngL

Bravo & celles ef oeue qui onk oontribué 3 ces beaux projets, notamment
Business France DACH Odile Limpach Olymipe Challot bbélisss Med H Derweom
{ Gamescom o Sofia Saa Carole Lunt Florian Schnitzler NEW.Global Busiress
Laurent Guirin - Business France Invest Disseldorf Thierry Baujard

W SPeme-lerdime A [SUF Mesiure Berkn

Ubersetoung anzeigen

Creative Europe Desks Deutschland + Folgen -=-

i -

=
Vionahe = Baprbeted + m
7 Shanng i caning: Um den Austausch von Ideen, Efshrungen und die
gémisndame Lesderdchaft fir Spesbisentwackiung ging e héuté béwm
EFemDevshectup, organisairt von dir gleichnamigen MNon-Profit Organisation. D
Veransiahtung am Welcome fo NRW-Stand auf der gamescam richtete sich explizit
an Frauen und mangnaksernts Gruppen. bason von SFemDevibdeetup 151 de
Sachibaricent chitar Periomnengruppen i der Games-Branche Tu erhdhen und
ghechaistig 2u motnednen, ghtschberechisgter Tel ener veltitgen und kreatren
Branche Tu werden.

Pl clabes waren such Carcle Lnt, Sofia 5aa, Eloi Gur, Elizabeth Maler, Carcline
LAMARCUE und Marisnne Tiebge won dér Irehiitneg SéomesnbialengGames.

Wielen Dank fr die spannenden Einkdicke und die inferessanten Gesprache!
#Diiversity ROreativeEunope SFemaleDeoped

Filmn- und Medigrstiftung MRW institut frangais Deutschiand FemDeviMestup

i Film- und Medienstiftun...

3. Post Linkedin de I'OFA]j

https://www.linkedin.com/posts/ofaj-dfjw_european-
womenmakinggames-activity-7100384086216585216-
SpdL?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

m meedisnet berdinbrandenburg e\

]

Was fur ein groBartiger Standempfang auf der @game i
Staatssekretiir Michael Biel, 15 und Sofia Saa

haban unsaren Stand offiziell erdffnet, Herzlichen Dank an unsere
Partnes 2] jenhurg medig I

4. Post Linkedin Creative Europe Desk
https://www.linkedin.com/posts/creative-europe-
desks-deutschland_femdevsmeetup-femdevsmeetup-
womenmakinggames-activity-
7100821117128323073-1c-n/?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

5. Post X Medianet berlinbrandeburg
https://www.linkedin.com/posts/creative-europe-
desks-deutschland_femdevsmeetup-femdevsmeetup-
womenmakinggames-activity-
7100821117128323073-1c-n/?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop
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Articles dans le magazine

EYNEED Gamescom daily 2, 24 Aout 2023

gomescom kicks off with
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Panel : 27 novembre 2023

e

1 . Institut frangais Deutschland + Folgen
1439 Foloswerinnen

2 weren o ()
[FFW 2023 - PANEL WOMEN MAKING GAMES] L7
Kiommit afm 27. Movemiber Tu einem Machmittag, der Frauen in Videospielen
gewadmat 3! My Dir Parcours Womin Making Gams dis Ingtitut frangais.
Thema “Frauen whd Spele® Tunick

() Ab 1630 Uty kinnt i an folgenden Veranstaitungen telnehmen:
& Ene erste Podiumsdisioussion dber die Aussagelmaft von Zahlen zur Stellung von

Frauen in Videospielen in Deutschland und Frankreich mit Morgane Falaize,
Ve Kaplan, hennifer LUFAL (Afrog } urd Maren Raabe (Schulr)

& Ene Keynote von Elizabeth Maler, Entwicklerin und Verlagenn von Videospeelen
Ll Teilneherenin des Programems Woemen Making Games.

& Eine rweite Podiumsdiskussion dber finanzele Unterstitoung, Ressourcen und
Programme, dié Bu éner bessenen Berlekschliqung won Frauen und Drversitht n
Videospeelen beitragen kinnen, mit Viertreterinnen aus der Politik und der Games-
Eranche: Marco-Alexander Bredt, Lofse Lyonnet, Cigdem Uzunoglu und Maren
Fuabe (Schulr).

Dee Deskussionsteilnehmertinnen und das Publikum sind 7u einem gemithchen
Austausch bei ginem Getriink engeladen.

o Anmeliung an / irdonptions aupres de | cinemaginstitutirancais.de
L

Lt 27 novemibng particpes & wne apeis-madi die rifenon contacnie aux femimes
dans le jew vidéo | M Le parcours Women Making Games de Finstitut frangais
o Alerragne revient lors de la Seruene du film frangss sutour d'un pane]
thématisé = Femmes of Jeu =

(A partir de 16h30, vous pourmez assister & =

@ Un panel sur les chiffres de la place des femmes. dans les jews viddo en
Allernsgre et en France, ivec let repré s i reped et s
professaonnels Morgane Falaize, Vanessa Kaplan, Jennifer Lufau (afrogameuses),
Maren Rasbe.

4 Une keynote délizabeth Maler, développeuse et dditrice de jew viddos,
participante du programime Wormen Making Games.

4 Un second panel autowr des soutiens financiers, ressources et programmes gui

pounraient contribueer & ure meilleure prise en compte des fermes et de la
drvbrsité dans be jeu widéo, sved bes respondables politiques ¢t dorganisations

1. Post Linkedin Institut francais

d’Allemagne
https://www.linkedin.com/posts/institut-
fran%C3%A7ais-deutschland_ffw-2023-panel-
women-making-games-activity-
7133502952937254912-TDgW/?
utm_source=share&utm_medium=member_des
ktop

2. Post Linkedin Institut francais

d’Allemagne
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:ac
tivity:7135605838106238976/?
updateEntityUrn=urn%3Ali%3Afs_feedUpdate%3
A%28V2%2Curn%3Ali%3Aactivity%3A713560583
8106238976%29

@ Un second panel autour des southens financiers, ressounces et programimes qui
pousraient contribuer 3 une melleune prise en compte des femmes et de la
deversité dang be jeu wdéo, avec les respondables politgues et d ongandabons
Marco-Alexander Breit, Loise Lyonnet, Cigdem Uzunoghu ¢f Maren Raabe.

Les panelistes et be public sont comass 3 un temps déchange comivial autour dun
werre, B

T 00 7 Arambastade de France 4 Beriin (entrée gratuite).
Teilnehmerinnen / Pasticipantes : Elizabeth Maler Abiding Bridge Carcline

LAMARGUE Deuws Marmata Masbon Denmat Wake Factory Serenad Yilmaz Food
for Thought Media Marianne Testge Mateja Riveros Silva Eloise GUR

Mitverarstalter / Co-crganisateurs ; Erich Pommer institut gGmbH, Medienboard
Berin-Brandenburg GmbH, Womanize, Creative Ewope Desks Deutschland
Criativi. MRW, Birtiness France, Stiftung Digitale Spiebekultur, MEDIANET

Unterstirtzer / Soutiens : Institut francais, OFAJ_DFAW, Science Allemagne
Medienboard Berlin-Brandenburg GmbH und Réglon Hauts-de-France

Ubarsetoung anzelgen

27.11. 16:00 - 18:00

Femroiisische Botschalt Pariser Flatr 5 Berlin

Institut framgais Deutschiand

1.4} Folowerinngn

2ochen s
Die &rste Ausgabe dés PWomenhakingGames-Parcours endete Montagabend mit
einer Podiumsdisiosssion in dér Franzfsischen Batschalt in Deutschiand (ber den
Eirfiuss von Frawen In der Widecosplelindustrie .

+ Folgen

Die behandeiten Themen waren:

D Finargierungsmodele und bewshrbe Vierfahnen 2ur Fonderung der Vieltait
[ Zahier zum Platz von Fraven in Videospielen in Deutschland und Franknesch
O e netwendige Siarung cer raticnalen und internationalen Kooperatichen

Wir danken der Moderaborin AC Coppends und den Podiumsteinehmem Manooe-
Alexander Bredt Morgane Falsize Veneiia Kaplan Jennifer LUFAU Loiie Lysnnet
Vehyana Richter und Cigdem Unanogiu fr ikren kondtruktiven und inspinenenden
Aurstaaich.

Die Veranstaltung fand im Rahmen der 23. Franzgsischen Fimwoche in
Deutschiand statt.

Sachs Monate lang begleiteten Carode Lunt und 5ofia Saa vom Film- und
Medignbdre des Institut francats & Allemagne tine Delegation von
Unbermehmerinnen aus der Videospielranche.

Wir danken Jden Teilnermerinnen des Programms 1or inr Vertrauven und iknen
Erthusiasenius. Wir wisschen Charlotte Bermand-Delicourt Marion Densnat Ebise
GUR Cargline LAMARQUE Elizabeth Maler Matejy Riveros Siva Marianne Tielge
wnd Serenad Yilmaz wiel Erfiolg bei ihren Projeiien,

o Die verm Bt der Europlischen Urion s 24 November 2023 werabschisdeten
Schiussfalperungen tur Stirkung der kulturelien wnd kreativen Dimengion von
Wideaspielen, zur Unterstitzung der Tusammenarbeit der industrien suf
europdischer Ebene, aber such zur Entwiciiung eines integrativeren Seidtors,
wveranlassen uns, unsere MaBnahmen in dieser Richtung mit dem Programm
Women maidng Games fortzusetzen.

i

Drieses Forderprogramen wind gurch den vom Inslitud frangais Dereitgesieliten ICC-
Fongs und durch die Uriersiitzung des OFAL DFIW, des Medienboarnd Berlin.
Brandenburg GmbH, der Creative Europe Desks Deutschland Berlin-Erandenburg
und NRW sowie def Région Hauts.de.France ermagicht,

Dt Programen entitand in Zussmmensdeit mit dem Erich Pommer bnatitut
gambH, dem Medienboard Berlin-Brandenburg GmbH, dém Crestive Europe
Diesks Dewtschland (Belin-Brandenbung und NRW], Business France, der Stiftung
Diigitabe Spéetekultur und MEDIANET.

#jeunrvidéo fgamescom #game FFPW2E
@Ambassade oe Frange en Allemagne / Monigue Uirich



lennifer LUFAL - 3 - + Folgen =--
Garming Spaike e joeir Crgdtant Marcater B | Four
2 Wnchan » Searnene » (0

Crul aurait ona que je powmails aligner deux passions @ jeux vidéo et voyage 7 Q)
I'al passé un mols de novemnbre (encore) riche en rencontres et en prises de
parales powr sensiblliser sur la place des femmes dans le jeu vidéo et dans

| entréprénanat !

11y & e, Fétais & Abidjan pour ure game jam aved Institut francais de Cote
d'hveire. Puis réoemment au Kenya pour un tourmad espont féminin, A Paris pour
I'dvdnement ey Vidéo au Féminin avec Women in Games France ot la Cité des
sciences ot de lindustrie et enfin cette semaine & Berlin avec Institut frangaks
d'Allemagne dans ke cadre de leur programme Women Making Games.

Cest fou commae hes &hodles s'alignent lorsqu'on fait o& qu'on aime. NWhésies
surtout pas & mimber & vod evenemeants internatisnsux &n 2024 aussi hain, ma
MiSeaan secrble a0t & behapper & River francais !ﬁl Evidamirent, j& docufmerbe
toUt O Sur mon comple insta (vaus rater hitpsy/nkd.in/eGPGG-A)).

Je me sens chanceuse et plus que déterminée pour Mannée & vend, Prenez soin de
vous &t 0 vos prothes en cette fin Tannie,

Ubersetzung anaeigen

Sénat - Co-afteu

+ Baark

w Lofie lyonmet -3+ - + Folgen == 3. Post Linkedin de Jennifer Lufau

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:
7135931427874861056/?

<D #intervention] Honorée d'avoir peis la parole § 'Ambassade de France en
Allemagne, & Berlin, pour parier de #Femmes & de #leuVidéo. or o4

Renforcer Ia place ces femmes dans Mindustrie vidéoludique - en particuller dans updateEntityUrn=urn%3Ali%3Afs_feedUpdate%3A%28
5 posies de direction - &5t un enjeu d'atiractivite du secteur, d'efficacité

économigue, de diversité des productions et dégalité, tout simplement. Cest un V2%2Curn%3Ali%3Aactivity%3A713593142787486105
erpeu politigue.

Je remmsercie Institut frandgass d'Allemagne o MAmbassade pour irmvitation & 6%29

pAMCIper Bux Achanges (& cr & &0 of) Sur |&5 soutiens NANCers & programimes
publics, & tout particulidremant Sofia Saa &t Carole Lunt

4. Post Linkedin de Loise Lyonnet

L'occasion d'évoguer les bonnes pratigues en France, comme la conditionnalité des

aides au Centre national du cinéma et de I'image animée [CNC). https://www.linkedin.com/posts/l0%C3%AFse-
Parmi les enjeun futurs, la formation est un défi majeur pour briser les plafonds de . . . .
werre, dans |industrie du jeu vidéo comme dans o autres. Nous avons besoin de |y0n net‘7406b9 141_|nterVe nt|on'fem meS‘JeUV|danO'

voix ce femmes engapées, et ['en al profité pour saluer les travaux de
"eurodéputée Launence Farmeng.

activity-7135577871506403328-5F8P/?

) ) utm_source=share&utm_medium=member_desktop
Trés haursuts de retrouver & Barin et taleniusutes Vaneiss Kaplan, Jennifer

LUFAL &2 Morgane Falsize parmi Ly délégation frangae, &t de rencontrer &g

Suftres intervenants : AC Coppens, Cigdem Uzunoglu, Marco-Alexander Brait,

Elizabeth Maler &f Velyana Richter, ainsi que les participantes su programme PIUS de pOStS des expertes inVitéeS au pa nel :
"WomenbakingGames. Enfin, menci & Monsieur 'Ambassadeur Frangois Delattre

pour cette perspective franco-allemande, 3 ses équipes et 3 celles de Minstitut

francais (Thomas Michelon).
’ Vanessa Kaplan

Pour accéder 4 ma demiére publication sur les enjeux europiens du IV : https://www.linkedin.com/posts/vanessakaplan_ffw-2023-
hitpsyinkdin/eY2YGURD (Niccold Blanchind). . o
panel-women-making-games-activity-

7133775874880876544-cr8u?

(merci dgalement Thibaud Retailleau [) Institut francais ®MWomeninGames Eva utm_sou rce=share&ut m_m edium=membe r_d eskto p
Mguyen Binh Thomas Hannebigue
VDMAIINAQ RzeIgn Elizabeth Maler

https://www.linkedin.com/posts/elizabeth-maler-
7087265a_womenmakinggames-diversitaez-inclusion-
activity-7136315488615182337-52tl?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

Morgane Falaize
https://www.linkedin.com/posts/morganefalaize_like-a-
monday-at-the-ambassade-de-france-activity-
7135563017148084226-r9tf?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop
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ﬂ:-.!urr 27. November um 1€ Uhr 153 das Institut francais Deutschiland in . .
Tusammanarbeit mit dem Erich Pornmer Instite th'nL'-‘-l_ Medienboand Berlin 6. Post Twitter Medienboard
Brandenburg, d&n Creative Europe Desks Deutschland, Business France, . . .
Wormenize! Games and Tech und der Stiftung }glmt Soieleluttur zuem letzten https://twitter.com/medienboard/status/173016932137931
Twil des Parcours: Women making Games in dis franzdsische Botschaft sin. 60967s=20

Dig Teilnehmerinnen diskutiertn mit Expertinnen dber den Einfluzs von Frauen in
der Videosplelindustrie

I der fransssischen Batecha® am 27, Neverrber um 16U 7. Post Instagram Medianet berlinbrandeburg
Jeizt anmeigen: Cinema@institutfrancais.de https://www.instagram.com/p/C0Q0SL1sKo1/?
Gefirdert vom Institut francais Paris bereftgesteliben ICC-Fonds und die utm_source=ig_web_copy_link&igshid=N2ViNmM2MDRjNw

Unterstitzung des OFAJ DFIW, der Wissenschaftsabteilung der franzosischen %3D%3 D&img index=7
Botschaft in Berlin und dér Region Hauts-de-France.

PARCOURS 22 iy Medienboors

ay @medienboard
v H GMN mE. .o £ Das FEMALE EXECUTIVES' DINNER, ein wichtiges Event fir
MJ"&KLNG den Standort! (@ Das exklusive Netzwerkdinner fur weibliche

Fiihrungskréfte in der Gamesbranche fand im Rahmen der WOMEN

GAMES MAKING GAMES und als folZlelles Side-Event der FRANZOSISCHEN
FILMWOCHE statt! @l ) & tGames

m medianet berlinbrandenburg eV, @medianetbb - Nov 30

Impressionen des zweiten Female Executives’ Dinner iber unser Projekt
EmedianetGames flr Frauen in Fihrungspositionen der Gamesbranche in der
@FranzBotschaft im Rahmen der Franzéisischen Filmwoche. Mit Dank an
&SenWiEnBe und dem Institut francais Deutschiand,

5. Post Linkedin Medianet berlinbrandeburg
https://www.linkedin.com/posts/media-net-
berlinbrandenburg-e-v-_am-montag-haben-wir-unter-
unserem-projekt-activity-7135900998190985216-4Bfl/?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

11:18 AM - Nov 30, 2023 - 205 Views

madianetbb - Suivre .

m medianetbb 2 cem
Am Maontag haben Wil unter unserem
Projekt medianet GAMES International -
Transatlantic zum zweiten Mal unser
Female Executives’ Dinner veranstaltet.
das sich an Frauen in
Flhrungspositionen in der
Videospielbranche richtet.

Was letztes Jahr in kleiner Runde mit 20
Entscheidungstrageninnen begann,
wuchs 2023 nichit Aur mait 40

Tailnahmar®innan af das Dnnnalta an

Qv A

30 Jairne




diarset berlinbrandenburg ¢\ + Folgen

m 43T Folswarimnae

I Wesrae o ()
Am Moniag haben wir unber unserem Projeict medianet GAMES Intermational -
Transatiantic zum sweiten Mal urser Femaie Executives’ Dinrer veranstaitet, das
sich an Frauen in Fdhrungspasitionen in der Videospleibranche richiet

Wiad b el L i it Rurde il 200 ErtiehsigunGitrBpedinnen BEghinm, wuthd
2023 night pur mit &0 Teiinermertinren dul das Dopoeite an, sandem fand Dadem
i Rahenen der Frand8sischen Filmwoche in der Franzsischen Botpchafl usrber
politischer Befeiligung aus Frankneich, der Senatsverwattung flr Wirtschatt,
Energle und Betricbe und dem Bundesmindsterium HGr Wirtschaft urd
Klimaschutz statt. Eine enorme Entwicidung in nir elnem Jahr, die uns optimistisch
In die 2ot schavén st

Wir ganien derm Inatitut frangais Deutichland und Imnem Projet Waomen Making
Garmes, die mit ikeem Panel 2w Einfiuss von Fraven in der Videospislbranche
#irud wichtigen impuls Qe haben, EDenda siren Dank an die
Senatsverwaitung flr Wirtschatt, Energie und Betriebe ung ibrerm Programsm fir
Irfernationalicienang sowie an i Epnpdische Urion A0 die Co-Finanziensng
unseres Projelcts.

Mamertikch mcrben wir Carole Lunt, Sofia Saa, Minkstre.Conseilier Emmanuel
Cohet ud devn Batherafber Frindoid Delatine danker.

Weitere Folod unter hitpi/Ankdin/gripIGN

Fedes (o) Peare Medme Adjed)

8. Post Linkedin Medianet
https://www.linkedin.com/posts/media-net-
berlinbrandenburg-e-v-_am-montag-haben-wir-unter-
unserem-projekt-activity-7135900998190985216-4Bfl/?
utm_source=share&utm_medium=member_desktop

9. Post Facebook WOMENIZE!
https://www.facebook.com/womenize.action/posts/pfbid02c
3zkM2hfektCd2hE773p5c1eEKUKdBEQfVWxulL4SQpM4BNY2x
3AJaVr6sjhVidsil

10. Post Twitter Stiftung Digitale Spielkultur
https://twitter.com/Digitale_Spiele/status/172911314744364
67177s=20

‘Womenize - Action Plathorm for Women, Talents and Dhversity
4 psvembife - @

We're excited to be a part of [Franzosische Filmwoche Deutschland 2023 - WOMEN MAKING
GAMES] by INSTITUT FRANCAIS!

Join us on November 27 at 4 PM for a panel and discussion on the role of women in the gaming
indusiry at the French Embady.

Let's cultivate change together!
FROEEnmaking Games fgamingindustry Sdhersity Sincluson

Novembre
Numérique

i Post

1 Stiftung Digitale Spiclekultur
L @Digitale_Spiele

Das Institut frangais Deutschland widrmet den heutigen Nachmittag
HFraven in der #Games-Branche, Unsere Geschaftsfihrerin Cigdem
Uzunodlu ist Teil einer Panel-Diskussion zum Thema Unterstiitzung wnd
Forderprogramme, Los geht es um 16:30 Uhr in der Franzdsischen
Botschaft. =«

Trassdaie post

@ medionet GAMES International - Transatlantic @medianet Game: - Nov 27
Today at 4 pr, the Women making Games panel features industry experts
discussing wormen's Influence in the video games industry

You can still reglster here for a spot in the French Embassy: franzoesische-
fiimwoche.de/Panel-Women-ma...

Hgamescapitalberdin

VWOMEN

MAKING

GAMES

1221 PM - Moy 27, 2023 - 470 Views 10




